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Abstract  

The present article seeks to present the model of war game as a local example for 

the armed forces of the country, and considering the fact that it is not possible to 

use the model of war game of other countries, it is necessary to first identify the 

dimensions and components of the model of war game and finally Therefore, this 

research has been conducted with the topic of identifying and ranking the 

dimensions and components of the war game model at the operational level of the 

Iranian Armed Forces. The main goal of the research is to identify and rank the 

dimensions and components of the war game model of the Iranian armed forces. 

Considering that this research is used by decision-makers in the country's defense 

sector, it is an applied research. The research method in this research has been 

done with a mixed exploratory approach in terms of the way of writing and 

addressing the research problem. Due to the specialization of the research topic, 

the limitation of experts and experts related to war game issues, the statistical 

population of this research has been divided into two parts, the expert community 

and the expert community, where the participants of this research are 11 experts 

and 44 experts. The armed forces have been with relevant characteristics. The 

results of this research showed that the dimensions of the war game model include 

the war game environment, the design of the war game, the implementation of the 

war game, the evaluation of the war game, which has 22 components, and 

Friedman's test was used to rank the dimensions of the components. 

Keywords: Dimensions, components, and operational war games. 
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شناسائی و رتبه بندی ابعاد و مولفه های بازی جنگ عملیاتی جمهوری اسلامی   
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 استادیار،گروه زمینی، دافوس،دانشگاه امام حسین علیه السلام، تهران، ایران.. 3

 استادیار، گروه زمینی،دانشکده دفاع ملی، دانشگاه عالی دفاع ملی،تهران، ایران.. 4

 دهیچک

 یریگمیتصاام ییو توانااا  یبالا بردن توان فکر  یبرا  ات یقبل از عمل  یدر زمان آمادگ  ایاقدامات زمان صلح و    نیتراز مهم  یکی

جنگ   یسازهیشب  ایجنگ عبارت است از هر گونه مدل    یجنگ است. باز  یباز  رد،یگیمورداستفاده قرار م  یاتیفرماندهان عمل
 یتعاملات انسان نیها تمرتلاش نیا یو قلب اصل  شودیم  دهیکش  ریگرفته شده به تصو  یهامیحوادث و تصم  انیکه در آن جر

 است. یریگجهیو نت میتصم ل،یمتقابل آن در تحل ریو تاث
 ختااهیآم کردیبا رو رانیا یاسلام یجمهور یاتیجنگ عمل یباز یابعاد و مولفه ها  یو رتبه بند  یشناسائ  یحاضر در پ  پژوهش

 رانیاا ا یاسلام یجمهور یاتیجنگ عمل  یباز  یابعاد و مولفه ها  یدیاست. پژوهش حاضر به دنبال پاسخ به سئوال کل  یاکتشاف

 11شده اند ،  میبه دو قسمت جامعه خبرگان و کارشناسان تقس یکرد؟ جامعه آمار یتوان آنها را رتبه بند  یکدامند و چگونه م
ابعاد و  یو رتبه بند یمربوطه بوده اند . هدف پژوهش، شناسائ  یهایژگیمسلح با و  یروهاینفر کارشناسان ن  44نفر خبرگان و  

 نیاا ا نکااهی. بااا توجااه بااه اباشاادیآنها م یبندو رتبه   رانیا یاسلام یمسلح جمهور  یروهاین  یاتیجنگ عمل  یباز   یمولفه ها

 نیاا ا جیاساات. نتااا یاز نااوع کاااربرد رد،یاا گیکشور قرار م یدفاع یحوزه   رانیگمیو تصم  سازانمیپژوهش مورد استفاده تصم
 یابیاا جنااگ، ارز  یباااز  یجنگ، اجاارا  یباز  یجنگ، طراح  یباز  طیشامل مح   یاتیجنگ عمل  یپژوهش نشان داد که ابعاد باز

 استفاده شده است. دمنیابعاد، مولفه ها از آزمون فر  یباشد و جهت رتبه بند یمولفه م 22 یاست، که دارا گ جن یباز

 .ابعاد، مولفه ،بازی جنگ عملیاتی ها:واژهکلید

 
 

 

شناسائی و  (. 1405. )شهرام ،نوروزانی  و ،محمدحسین ،قنبری جهرمی ،محمدحسین ،افشردی ،مجید ،ادیب نیا: دااستن
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 مقدمه
رِینَ مِههن وَأَعِدُّوا لَهمُ مَّا اسْتطََعْتمُ مِّن قُوَّةٍ وَمِن رِّبَاطِ الْخَیْلِ ترُْهِبُونَ بِهههِ عَههدُوَّ اللَّهههِ وَعَههدُوَّخمُْ وَ  َهه 

  لَا تُظلَْمُونَ دُونِهمِْ لَا تعَْلَمُونَهمُُ اللَّهُ یعَلَْمُهمُْ ومََا تُنفِقُوا مِن شَیْءٍ فِی سَبِیلِ اللَّهِ یُوَفَّ إِلَیْكمُْ وَأَنتمُْ

 ن    له ی تا بههه وسهه   ده، ی ورز  ی ها و اسب  د ی ز مقابله با دشمنان  ماده سا  ی برا  د ی در توان دار  یی رو ی هر ن 

و   شناسههد ی و  دا م  د ی شناس ی ها خه نم از  ن  ر ی غ  ی گر ی و گروه د  د ی دشمن  دا و دشمن  ود را بترسان 

 نخواهد شد.    م و به شما ست   شود ی به طور خامل به شما بازگردانده م   د ی هر چه در راه  دا انفاق خن 

دانشههگاه  انیدانشههجو ی مههو تگ ههود در مراسههم دانههش انهها یمعظههم خههل قههوا در ب یفرمانههده

اشههاره فرمودنههد:  «لیعبار  »وَمِن رِباطِ الخَ  نییدر تب  21/07/1398( در تاریخ  السلامهی)علنیحسامام

ابزار را بههه وجههود  ورده  یستیباشد.  ود شما با  شرفتهیابزار پ  یستیابزار؛ ابزار با  یعنی  «لی»رِباطِ الخَ

. در مورد دیباش  دیخلمه مالک ابزار با  یقیحق  یبه معنا  د؛یابداع خرده باش  د،یخرده باش  دیتول  د،یباش

و مرز و  ایو  سمان و فضا و در نیمتنوّع باشد؛ ]متناسب با[ زم  یستی. ابزار بادیروز باشبه یستیابزار با

و همه جور ابههزار. تنههوّع در ابههزار هههم   یاتیّو ابزار عمل  یدرون قلب خشور، همه جا؛ و ابزار اطّلاعات

امروز جزو ابزارها اسههت؛  ،یمجاز یفضا یمورد توجّه باشد. مسئله  یستیاست خه با  ییزهایجزو چ

 ن »قههوّه«،  نی. پههب بنههابرادیتوجّه خن  یستیبا  نهایجنگ، امروز جزو ابزارها است؛ به ا  یباز  یمسئله

.)مقههام   دیهه ود را  مههاده خن هه   هههانهیزم  نیدر ا  یستیبا  -استطََعتمُ  مَا-  دیتوانیهم »ابزار«؛ هر چه م  نیا

 یهادانشههگاه   انیدانشههجو  یمقام در مراسم دانش  مو تگهم چنین معظم له  (  1398  ،یمعظم رهبر

مسههلح   یروهههایخشور است.مسههئو ن ن  تیمسلح تقو  یروهاین  تیمسلح فرمودند:تقو  روهاین  یافسر

در  ی.هوشههمند سههازرندیبگ شیمسلح در پهه  یروهاین تیتقو  یبرانو و روز  مد را    یراه خارها  دیبا

 یمسههلح، طراحهه  یروهههایدر ن یو علمهه  یپژوهشهه  یهاشههرفتی،پینظام یو در ابزارههها  مههوزه ههها

 (11/07/1401 ی،.) مقام معظم رهبریبیجنگ ترخ  ده یچیپ یهایباز

است خههه   یبیاز ابعاد جنگ ترخ   یكی  ینظام  یریدرگ  جنگ و  معظم له،  شا یبه فرما  تیعنا  با

جنههگ بهها  یسههاز هیشب جنگ از نیا نیو تمر میمفاه نیو بهتر ا  شتریه بشنا ت هر چ   یبرا  توانیم

 .جنگ استفاده خرد یعنوان باز

از  یط  ههالیمحهه  کیهه بتواننههد در  یاتیهه تهها افسههران عمل دیهه نمایرا فراهم م  یطیجنگ شرا  یباز 

 ینظههام  افسههران.  نههدیرا حههل نما  یاتیزمان جنگ به تفكر پردا ته و مسائل مختلف عمل  یهااسترس
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جنههگ   یعنهه ی ههود،    یحرفههه  ینهههیو ممارسههت در زم  نیقادر به تمههر  ،یاافراد حرفه  ریبر لاف سا

 عاًیسر دیها با ن  شودی غاز م  یخه جنگ  ی. علاوه بر  ن زمانیمگر در زمان جنگ واقع  باشند،ینم

 گردند خههه فراتههریمنصوب م ییهاتیدر زمان جنگ در مسئول  رای ود را ارتقا دهند. ز  یهاتیقابل

همههواره در حهها    ینظههام جنگهه   خ،یدر سراسر تههار  جه،یها در زمان صلح است. در نت ن  ا یاز تجرب

خههرده اسههت.   یو سرپرست  یبانیرا دائماً پشت  یجنگ  یهاروه  یو توسعه  شرفتیپ  ایبوده و    شرفتیپ

صههلح را فههراهم   نشههان در زمههاو ممارسههت حرفه  نیها امكان تمههرخه با  ن  ییهاکیتكن  نیبنیدر ا

جنگ اسههت خههه تحههت عنههوان  یسازهیبر شب یمبتن  هاکیتكن  نیاز ا  یكی.  دهندیرا ارتقا م  خندیم

 .شودیشنا ته م یجنگ یهایباز

مختلههف و در سههطح    ی ها جنههگ در جمهههوری اسههلامی ایههران  در سههازمان   ی در حا  حاضههر بههاز 

  نكههه ی و ا   شههود ی انجام م به صور  ناقص    ی به عبارت  ا ی و  ی و ابتكار  ی ا  قه ی مسلح به صور  سل  ی روها ی ن 

  ن یهه ا   توان ی م   ن ی بنابرا   . ست ی مشخص ن  ی و دشمن پب از هرگونه اقدام  ی از اقداما   ود  ی فهم مشترخ 

از   ی و واقعهه  ق یهه درک دق  ک ی خه فرماندهان را به  ست ی ها  ن گونه ن جنگ   ی از خردخه ب   ط استنبا   ن ی چن 

به شناسائی و  رتبه بنههدی ابعههاد و مولفههه هههای  بههازی جنههگ  پژوهش حاضر از این رو،  جنگ برساند. 

 عملیاتی و همچنین رتبه بندی  ن ها در نیروهای مسلح جمهوری اسلامی ایران می پردازد. 

 پژوهشمبانی نظری ادبیات و 

گوینههد. ی یههک الگههوی ارزیههابی را بعههد مههیدهنده لیتشههكعناصههر   نیتربعههد عمههده   ( ابعاد:1) 

 عمههدتاًمسههتقلی بر ههوردار و  نسههبتاًویههت ی اصلی یک موضوع اسههت خههه ههاجنبه،  گریدعبار به

 .هستمفاهیمی خیفی 

. مههلاک یهها شههودیمگفته  مؤلفهی هر بعد، ملاک یا جنبهویژگی یا  نیترعمده به   ها:( مؤلفه2)

ی مههورد ارزیههابی خههه مههورد قضههاو  قههرار ده یهه پدیی از  هاجنبهههیا    هایژگیوعبار  است از    مؤلفه

ی یک بعد خه بر اساس مشههترخاتی در یههک دهنده لیتشك، اجزاء و عناصر  گریدعبار به.  ردیگیم

 .شوندیمنامیده  مؤلفه، ملاک یا شوندیممجموعه جمع 

هههای ها و رویكردهای متفههاو  بههه بههازی جنههگ، تعریههفبا توجه به دیدگاه   ( بازی جنگ:3)

 شوند:ها ذخر میمختلفی برای  ن ارائه شده است خه در ادامه بر ی تعریف
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های مشخص است خههه یههک ها و داده با استفاده از قواعد، جداو ، منحنی  1سازیشبیه( نوعی  1

خند و امكههان اجههرای انههواع مختلههف عملیهها  نظههامی را بههه بازیكنههان وضعیت نظامی را مجسم می

 (78: 1389دهد. )مرادیان، می

سازی های ریاضی، مد گیری با استفاده از روهبازی جنگ یک روه حل مسائل تصمیم  (2

شد ه یا تصادفی ا ز ابعاد ها و فر یندهای از پیش تعییناست خه با توجه به قواعد، داده   سازیوشبیه

 (35-56: 1397)بیگدلی و طیبی، گردد.تعریف می منتخب یک سناریو

سازد تا تصمیم بهینه را بازی جنگ روه و ابزاری است خه فرماندهان و مدیران را قادر می  (3

 اتخاذ نمایند.

های گذشته و علم است. بازی جنگ ماننههد یههک بههازی بازی جنگ ترخیبی از بازی، جنگ(  4

ایی با چندین راه متصور، برای تعیههین مسههیر حرخههت در پههیش روی شطرنج است خه در  ن صفحه

نقشه، تجهیزا ، واحدهای نظامی و قوانین مربوط   خاربران وجود دارد. یک بازی جنگ معمو ً از

دهند خه بعضی از اعما  را انجام داده و همچنین به  ود تشكیل شده است خه این قوانین اجازه می

افزارهای موجود درخشورهای صاحب قدر  دهد. اخثر نرمهایی را نیز پیش رو قرار میمحدودیت

مقاصد دیگههری از جملههه  اند، ولینظامی در زمینه بازی جنگ به منظور مقاصد نظامی طراحی شده 

 (114-115: 1386.)سر وه، باشندی نیز مد نظر می موزشی و تجار

هایی را های متفاو  است خه تصمیم( فعالیتی با مشارخت گروهی از بازیكنان دارای دیدگاه 5

ها و معیارهای ارزیابی جهت ها، منابع، نیتهای  لاقانه محیطی و با توجه به محدودیتتحت تنش

 گیرنددستیابی به اهداف مدنظر می

خنند تا بهها  شههنا ت رقبهها و های رقیب تلاه می( فرایندی است خه در  ن، افراد در قالب تیم6

 (.2010، 2)راجرز .های  ود دست یابندها به اهداف راهبردی یا برنامهها و رفتار  نبینی نیتپیش

شود، ولی های عملی نیروهای نظامی نمیسازی  ن شامل اقدام( مدلی از جنگ است خه شبیه7

 (7: 2004و همكاران،  3های رقیب دارد. )ویووهای بازیكنان تیمی وقایع  ن بستگی به تصمیمتوال

 

1 Simulation 

2 Rogers 
3 Weuve 
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شود خه یک فرمانده راهكنشی در تجزیههه و ( اصطلاح بازی جنگ اغلب به اقدامی اتلاق می8

نامههه گیههرد. ) ئینخار  ود برای مقابله با امكانا  دشههمن مربوطههه در نظههر میتحلیل هر یک از راه 

 ( 38: 1347بازی جنگ، 

های گرفتههه شههده بههه سازی جنگ خه در  ن جریان حوادث و تصههمیم( هر گونه مد  یا شبیه9

ههها تمههرین تعههاملا  انسههانی و تهها یر متقابههل  ن در شود و قلب اصلی ایههن تلاهتصویر خشیده می

 (25: 1398)نوروزانی ،گیری است.تحلیل، تصمیم و نتیجه

سازی« و »شبیه  1سازی«های »مد ت  ن است خه در حا  حاضر بیشتر واژه ( نكته حائز اهمی10

شوند، ولی عنوان »بازی جنگ« خماخههان خههاربرد خار گرفته میدر  صوص تعریف بازی جنگ به

 (.1: 2008، 3و شوارز 2ای دارد )اُریسکگسترده 

ای خه در  ن جریههان حههوادث احتمههالی و سازی جنگ به گونهسازی و شبیه( هر گونه مد 11

شود و محور اصلی این تههلاه تمههرین تصمیما   گرفته شده توسط بازیگران به تصویر خشیده می

گیری در طههرفین تعامل و تقابل فكری، ذهنی و تأ یر متقابل  ن در تحلیل، تصههمیم، اقههدام و نتیجههه

عملیهها    جنههگ و های فرماندهان برای مههدیریت صههحنهنبرد احتمالی است، به صورتی خه قابلیت

 (22: 1393ارتقا یابد.)معاونت اطلاعا  س.ک.ن.م،  

های گرفته شههده بههه سازی جنگ خه در  ن جریان حوادث و تصمیم( هر گونه مد  یا شبیه12

ههها تمههرین تعههاملا  انسههانی و تهها یر متقابههل  ن در شود و قلب اصلی ایههن تلاهتصویر خشیده می

 (34: 1397گیری است.)افشردی و همكاران، تحلیل، تصمیم و نتیجه

سههازی بههه صههور  سههازی، تصویرسههازی و شبیه( بازی جنگ عبار  است از؛ هرگونه مد 13

مجازی یا عینی از جنگ در خلیه سطوح  ن) راهكنشی، عملیههاتی و راهبههردی(؛ بههه منظههور ترسههیم 

یههزی و هههدایت رافزایههی منههابع موجههود در پشههتیبانی از طرحخارگیری و همفراینههد سهها تارمند بههه

جنگ و عملیا  نظامی بر مبنای فرضیا  مبتنی بر واقعیهها . محوریههت   های نظامی در صحنهیگان

 راهبههردی بههر حههوزه   نظامی جنههگ و در رده   های راهكنشی و عملیاتی بر حوزه بازی جنگ در رده 

 دفاعی  ن است. 

 

1 Modeling 

2 Oriesek 
3 Schwarz 
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ای خههه در  ن جریههان حههوادث احتمههالی و سازی جنگ به گونهسازی و شبیهگونه مد ( هر14

شود و محور اصلی این تههلاه تمههرین تصمیما   گرفته شده توسط بازیگران به تصویر خشیده می

گیری در طههرفین تعامل و تقابل فكری، ذهنی و تأ یر متقابل  ن در تحلیل، تصههمیم، اقههدام و نتیجههه

جنههگ و  عملیهها   های فرماندهان برای مههدیریت صههحنهنبرد احتمالی است، به صورتی خه قابلیت

 (25:1400،ی)نوروزان ارتقا یابد.

 ناقص اطلاعا   با  محیط یک در  گیریتصمیم احتما   بررسی  برای  ابزاری جنگ،  بازی (15

 مسههائل وقههوع جنگههی، هههایبازی  در تمههام  ایههن،  بههر  عههلاوه (.  2009  فراست و خورز،  هرمان،)  است

 ینههد، از بههه وجههود می انجههام یههک بههازی  طههو   در  خه  تصمیماتی  یا  هابینش  نامشخص از قبل و نیز

 را اقههداماتی و بگیرند  تصمیم  است  ممكن  جنگ  بازی  خنندگانشرخت.  ارزه  اصی بر وردارند

 تومههاس .(Perla ،1990) خننههدنمی بینههیپیش بههازی محههیط بههرای حتههی خههه دهند انجام بازی  یک  در

 .گرفتدر نظر می هابینش یجادا برای ابزاری عنوانبه را بازی نوبل، جایزه  برنده  محقق شلینگ،

جههدا  سههاده  وتحلیلاز یک تجزیه راها  ن خیفی، ازنظر خه دارند ها  صوصیتیحا ، بازیبااین

قابههل   بحهه   و  انعكههاس  وتحلیل،تجزیههه  طریق  از  خه  ایجاد خنند  هاییبینش  دهدمی  اجازه   خند ومی

 یههک خه چیزی غیرممكن نشان داده شود، یعنی ایمسئله با تواندمی   صوصیت  این.  حصو  نیست

دهد؛ و به این منظور،  انجام اهقهرمانانه تصورا  یا  و ن    دقیق  تحلیل  به  توجه  تواند بدوننمی  فرد

 .خنند اتفاق نخواهد افتاد تهیه برایش هرگز خه چیزهایی از فهرستی را

، Perla) تعریف بازی جنگ بر اساس ،(NWCمتحده )در خالج جنگی نیروی دریایی ایا   (16

 شههامل ن    عملیهها   خههه  سههازیشبیه  یهها  جنگههی  مد   یک..  .شود:.به این صور  توصیف می(1990

 تحههت  ههود  نوبهبه  و  پذیردمی  تأ یر  وقایع  از  ایاز دنباله  و  نیست  واقعی  نظامی  نیروهای  هایفعالیت

بازی  ترتیب،این. بهPerla, 1990, p. 164)) ردیگمی قرار مقابل های بازیگران طرفتصمیم تأ یر

بازی جنههگ در   ارزه.  شودمی  متمایز  واقعی،  نیروهای  با استفاده از   موزشی  تمرین  یک  جنگ از

جهههان  سههرزمینی تعههاملی، مرزهههای قههوانین  ایمنههی،وسیله عواملی همچون  به  هاتصمیم  خه  است  این

 .(Gamers A. G., 2015, p. 16) شوند. نمی  موزشی محدود اهداف یا واقعی
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ی دفاع   هایو پژوهش تیر یمد  

منشههاء بههازی جنههگ را بایههد از چههین، ایههران و هنههد یعنههی  سههیا   :جناگ  یبااز  خچهیتار(  5)

جهت  موزه سربازان مههورد اسههتفاده قههرار   «1جستجوخرد. در چین یک نوع بازی به نام »محاصره 

میگرفته و در هند نیز نو عی بازی به نام »چاتورانگاه« وجود داشته خه شبیه شطرنج بوده و بر سطوح 

عبارتی دیگر منشاء بههازی جنههگ ماننههد بسههیاری موضههوعا    راهبردی جنگ تأخید داشته است. به

ق.م. خههه در اماراتههوری گوپتهها در   320یعنههی بههه سهها   ؛  خلیدی خنونی به دنیای شههرق بههاز میگههردد

گیری »چاتورانگاه« ابداع شد خه تقریبا همزمان با شكل  هندوستان بازی شبیه شطرنج امروزی به نام

ن است. در زمان ساسانیان این بازی به نام بههازی چتههرنج توسههط ساسههانیان اسههتفاده این بازی در چی

گرفت و پب شد. با ورود اسلام به سرزمین ایران، این بازی به نام شطرنج مورد ا ستفاده قرار میمی

اروپا توسط ایرانیان مسلمان به اسامی مختلف از جمله نههام ایرانههی »شههاه مهها « از گستره اسلام به  

 شد. وانده می

نههام  بههه( رقههی)وهای دو خههارتی م.  بازی1815 - 1776در دوران سلطنت لوئی پانزدهم از سا  

ههها بازی جنگ و بازی استحكاما  در فرانسه متداو  شد. در این باز ی علائم نظههامی روی خههار 

چاپ شده بود و در اصل جهت خمک به دانشجویان نظامی به منظههور درک حقههایق نظههامی مههورد 

ها در اداره جنگ انگلستان موجود شود خه تعدادی از این خار استفاده قرار گرفته است. گفته می

سههازی تدریج مورد استفاده نظامیان و لشههكریان جهههت شههبیه  است. این با زی در  لمان و پروس به

زیادی در روه اجرا به نام »بازی شاهان« و در نهایت »بازی جنگ« نبردها قرار گرفت و با تغییرا  

  وانده شد.

ههها پدیههدار شههد. ایههن موضههوع میلادی فقط تغییرا  جزئی در این نههوع بههازی  18در اوائل قرن  

خنشی و راهبههردی هنههوز های راه  ور نیست زیرا ارزه  ن در مورد حرفه نظامی و  موز هتعجب

فههریح، بههه نظههر گههذرانی و تنظر مقایسه بهها شههطرنج بههه جزوقههتاز نقطه نقدرها شنا ته نشده بود و  

مههیلادی تاخیههد بیشههتری   18 مد مورد استفاده دیگری هم داشته باشد. در  لا  نیمه دوم قههرن  نمی

روی این موضوع به عمل  مد و چنین وانمود شد خه جنگ مانند یک علههم حقیقههی بههوده و منطههق 

 (17-18: 1397.)افشردی و همكاران، ریاضی و هندسی را در بردارد

 

1 hai-wai 
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م. به  بههت رسههیده  1780اولین اقدام در جهت انجام تمرین رزمی در قالب بازی جنگ در سا  

م ستاد مشترک ارتش پروس بازی جنگ 1803  -  1809های مابین  طور رسمی در سا است ولی به

های خوچک فلزی خه بر روی یک میز بهها نقشههه مربههوط قابههل حرخههت  بودنههد را در قالب مجسمه

ها جهههت نشههان دادن طههرف متخاصههم و  بههی نیروهههای مهانجام داده است خه رنگ قرمز این مجس

 شد.های مربوط استفاده میاند و از یک طاس جهت اجرای شانب ودی بوده 

ها به تكامل بازی جنههگ معطههوف زمان زیادی از شكست ناپلئون نگذشته بود خه مجددا توجه

م تخته شههطرنج را از حالههت 1811شد. »فن رایوه« خه مشاور جنگی پروس در پرسلو بود در سا   

تههوان  ن را صور  جعبه شنی با بازیكنان مكعبی چوبی رنگههی در ورد خههه مههیمعمو   ارج و به

جنگ جدید دانست. بعههدها و بههه در واسههت فردریههک ویلهلههم سههوم پادشههاه بههروس   الگوی بازی

ویلیام های پرنب م.  با حمایت1824تغییراتی در مقیاس و ظاهر این بازی در مدو در نهایت درسا  

جهت استفاده در عملیا  نظامی روی یک نمههودار و نقشههه حقیقههی بهها مقیههاس مشههخص در مههد و 

 .گرفت خنشی برای بازی جنگ« نام»دستورا  مانورهای راه 

هایی را شكل داد خه هنوز هم در حهها  اسههتفاده ا سههت. اولههین اشكا  اولیه بازی جنگ، روه

های  لمانی بودند خه به انگلیسی ترجمه شده و های بازی جنگ در ایا   متحده فقط بازینسخه

همراه جداو  اسناد مربوط به جنگ دا لی ارائه شدند. بازی جنگ مدرن هنوز هم با اسههتفاده از به

بههرای خههار بهها   رایانهههطههور خامههل نیههاز بههه  شود. با این حا ، بازی جنگ بههههای ساده انجام مینقشه

هههایی دارد. امروزه بازی جنگ در مقیاس بزرگ در قالب عنوا نالگوریتم و ارائه رابط با بازیكنان  

 (58: 1399.)طاهری و همكاران، قرار دارد "ارتش بعد از بعدی"و  "نامزدی جهانی"مانند 

با  غههاز قههرن بیسههتم مههیلادی، خههاربرد بههازی جنههگ بههه حههوزه غیرنظههامی نیههز تسههری یافههت از 

م. تهها جنههگ جهههانی دوم، ایههن فههرم بههازی بههه صههور  بههازی جنههگ نظههامی در  مههد و 1880سهها 

خردند عبههار  بودنههد از  مریكهها، بریتانیهها،  لمههان، فرانسههه، ایتالیهها، خشورهایی خه از  ن تبعیت می

 و ژاپن. روسیه، عثمانی

در جنگ جهانی او ، در حین اجرای عملیا  حقیقی، ارتش  لمان یک بازی جنگ در مورد 

خنشههی ماننههد رد. در طی ایههن بههازی وضههعیت راه طرح دفاعی مخصوص در قرارگاه سااه طراحی خ 

عملیا  حقیقی در نظر گرفته شده بههود و دسههتورا  مناسههب و صههحیح واحههدهای حقیقههی ارتههش 
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ی دفاع   هایو پژوهش تیر یمد  

وسههیله شههرخت خننههدگان بههازی جنههگ  لمان خه در مقابل حمله نیروی متحد قرار گرفته بودند. به

ویژه در طو  جنگ جهانی دوم بههه بهها ترین شد. بازی جنگ مابین دو جنگ جهانی و بهصادر می

های نظامی راهبردی رسیده و افرادی مانند »ژنرا  گودریههان« درجه در  موزه و پیاده خردن طرح

هههای نظههامی مبتكرانههه  ههود ماننههد عملیهها  بههرق   سهها و حمههلا  و »ژنرا  دونینز« مفاهیم و طههرح

و  ن را مههدیون افههرادی ماننههد های  لمانی در اقیانوس  رام را مدیون ایههن بههازی بودنههد  زیردریایی

دانسههتند خههه انجههام ایههن بههازی را بههرای »مولتكه« رئیب ستاد ارتش  لمان در جنگ او  جهانی می

 خرده بود. فرماندهان عملیاتی و راهبردی الزامی

ها از هر خشور دیگری در بح  بازی جنگ جلوتر در مجموع تا قبل از پایان جنگ دوم  لمان

 خردند:بوده ودو مصور اساسی را دنبا  می

هههای گذشههته و  زمههایش و ارتقههاء عنههوان یههک ابههزار  موزشههی جهههت مطالعههه جنههگبههه( 1

 شده است.هایی خه در گذشته استفاده میروزنامه

گیرنههدگان و فرمانههدهان ارشههد نظههامی خههه بهها توانمنههدی فراهم خردن فرصتی برای تصههمیم(  2

ص  شههنا  شههده و نقههاط قههو  و ضههعف  ههود را افسران و خارخنان و  مادگی  نها در شههرایط  هها

شناسایی خنند.  نها بازی جنگ را بهترین ابزار و وسیله برای  ماده خردن ذهنی فرماندهان و ایجاد 

 (24-25: 1397.)افشردی و همكاران، دانستندیک نگاه مشترک به مسائل رزمی می

  پیشینۀ پژوهش

پژوهشههگاه   ریهه نظ  یعلمهه   یهههاداده   یهههاگاه یپا  ،یو  ارج  یدا ل  یمنابع مطالعات  یپب از بررس

مراخههز   زیهه مسههلح و ن  یروهههاین  ینظههام  یههها(، دانشههگاه   رانههداکی)ا  رانیهه اطلاعا  ا  یعلوم و فناور

پههژوهش   نیهه خههه بهها عنههوان ا  یعنههوان  جمهوری اسلامی ایران  مسلح    یروهاین  یقاتیو تحق  یراهبرد

 بط شامل:شده مرت افتی نیاز عناو یاما بر  ه نشد افتیمنطبق باشد، 
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 حسین غلامی قادی و همکاران تحقیقاتی آجا  پژوهشگر 

 ارتش جمهوری اسلامی ایران  ، مرکز مطالعات راهبردی1399 تاریخ و محل اجرا 

 برداری ارتش جمهوری اسلامی ایران چگونه است؟ دستورالعمل بازی جنگ جهت بهره تحقیق سؤال

 ای توسعه-کاربردی روش تحقیق

تعریف بازی جنگ   -1باید شامل هفت مرحله باشد: هر بازی جنگ جهت اجرا در آجا می نتایج 

 -5توسعه بازی جنگ  -4طراحی بازی جنگ  -3ریزی پشتیبانی بازی جنگ برنامه -2

 اجرای بازی جنگ. -6تمرین بازی جنگ 

تواند شامل دو فرآیند مجزا شود. فرآیند انتخاب موضوع و روش بازی جنگ در آجا می

دهد. چرخه حیات بازی  رای بازی جنگ. این دو فرآیند هرسال چند بار رخ میفرآیند اج 

 یابد که گروه مجری نتایج خود را در قالب گزارش منتشر کند. جنگ وقتی پایان می

 پور حمید حسن پژوهشگر 

 نامه بازی جنگ، دافوس آجا ، فصل1398 تاریخ و محل ارائه 

 گیری فرماندهان و ستاد آنان چگونه است؟ ایفای نقش بازی جنگ در ارتقا توان تصمیم سؤال تحقیق

 تحلیلی  -توصیفی روش تحقیق

 نتایج 

گیری از دو روش کاربردی و مؤثر است:  گیری فرماندهان نظامی با بهرهارتقا قدرت تصمیم

های فرماندهی و  ریزی نظامی و ترتیب توالی گام»روش نخست« استفاده از فرآیند طرح

های کلاسیک و برگرفته از دکترین نظامی است؛ در گام چهارم، فرمانده  وشستاد که از ر

وتحلیل قرار  کارگیری عوامل مؤثر در بازی جنگ مورد تجزیههای کار مختلف را با بهراه

شده شده را با یکدیگر بر طبق معیارهای تعیینبینیهای کار مقدماتی پیشدهد. سپس راهمی

 نماید.به اتخاذ تصمیم میمقایسه نموده و اقدام 

های تمرینات تاکتیکی مانند  »روش دوم« طراحی و هدایت بازی جنگ برای انواع مدل

صورت  مانور روی نقشه، مانور پاسگاه فرماندهی، مانور صحرایی و... است که به

که گردند. ازآنجاییشده طراحی و اجرا میآزاد یا کنترل  "طرفه و دوطرفههای یکبازی"

های پیچیده و عدم  مدیره بازی با وضعیتنامه توسط مدیر بازی یا هیئتیو/رزمسنار

های مربوط به  شود لذا تمام ابعاد، مؤلفه و شاخصها و حوادث گوناگون تدوین میقطعیت

گیرد،  طور دقیق مورد واکاوی و ارزیابی قرار میی بازی و میدان رزم با جزئیات و بهصحنه
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 محسن صادقی نسب.بهنام گلشاهی  پژوهشگر 

 22پژوهی دفاعی.سال ششم شماره فصلنامه آینده 16/08/1400 تاریخ و محل ارائه 

 الگوی بازی جنگ راهبردی در ارتش جمهوری اسلامی ایران چگونه است؟  سؤال تحقیق

 روش تحقیق
  علّی -از منظر هدف، کاربردی و ازنظر راهبرد اجرای پژوهش، توصیفی از نوع اکتشافی 

 باشد می

 نتایج 

این پژوهش باهدف طراحی الگوی بازی جنگ راهبردی ارتش جمهوری اسلامی ایران 

شده است نتایج بخش کیفی پژوهش نشان  کمی( انجام -)کیفیمبتنی بر پژوهش ای آمیخته 

داد که الگوی بازی جنگ راهبردی ارتش جمهوری اسلامی ایران دارای سه بعد کلی 

شامل؛ طراحی بازی جنگ، اجرای بازی جنگ و ارزیابی بازی جنگ راهبردی بوده است  

هایی چون، تبیین اهداف،  بین، بعد طراحی بازی جنگ راهبردی دربرگیرنده مؤلفهدراین

کنندگان، و ها، ساختارها، مشارکتها، قوانین و روشسناریو، بانک اطلاعات، مدل

هست همچنین بعد اجرای بازی جنگ راهبردی شامل   تحلیلگران بازی جنگ راهبردی

دهنده بازی،  هایی چون، کارگردان بازی، طراح اجرای بازی، تحلیلگر بازی، توسعهمؤلفه

حال، بعد گردد درعینمی ی، مدیر دانشی بازی، ناظر فرماندهی، و خدمات فنیآمایشگر باز

داوران بازی را  ارزیابی بازی جنگ راهبردی دو مؤلفه ارزیابان فرآیند اجرای بازی و هیئت

شود.از سوی دیگر، پس از ارائه الگوی بازی جنگ راهبردی ارتش جمهوری می شامل

اسلامی ایران تلاش گردید در بخش دوم )کمی(به اعتبار سنجی الگو مبتنی بر روش تحلیل  

روشن ساخت که کلیه ابعاد،  7عامل تأییدی پرداخته شود.در این رابطه نتایج جدول 

های مربوط به بازی جنگ راهبردی ارتش جمهوری اسلامی ایران،  ها و شاخصمؤلفه

خوبی از الگوی  آمده بهدستهاند و با توجه با بارهای عاملی ب حمایت لازم را از الگو داشته

 اند. شده پشتیبانی نمودهارائه

دهد و ذهن او را با  بست یا تنگنای موجود در میدان نبرد قرار میبعضاً فرمانده را در بن

کند تا مبتنی بر دانش و تجربه بتواند اوضاع و شرایط صحنه را  های زیادی درگیر میچالش

تجسم و تحلیل نماید و نهایتاً بهترین تصمیم را اتخاذ نماید. به همین جهت بازی جنگ را 

ها و اطلاعات در شرایط  بکی ذهنی، قدرت تحلیل دادهدر ارتقای توان فکری، قدرت چا 

 نماید.ای ایفا میگیری فرماندهان نقش برجستهبحرانی و محدودیت زمانی و توان تصمیم
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 روش شناسی پژوهش

در این پژوهش با هدف شناسایی ابعاد و مولفه ها ی بازی جنگ جمهوری اسههلامی ایههران  بههه 

صور  خاربردی و با رویكرد  میخته اختشافی انجام شده است. ماهیت پیچیده و ناشنا ته زوایههای 

بازی جنگ ایجاب می نماید تا از تلفیق روه های خیفی و خمی برای دستیابی به نتههایج دقیههق تههر 

 استفاده شود. 

در بخش خیفی در این پژوهش از روه تحلیههل تههم بههر روی داده هههای حاصههل از هماوشههانی 

نفر از  برگان حههوزه بههازی  11ادبیا  تحقیق، اسناد و مدارک و مصاحبه های نیمه سا تار یافته با 

است خه   ییمحتوا  ییروا  لیدر تحل  جیرا  یاز ابزارها  یكی وشه    بیضرده شده است.  جنگ استفا

سازه مشخص مههورد   کیدر سنجش    هاهیگو  تیتوافق خارشناسان در مورد اهم  زانیم  یبررس  یبرا

 نیهه خه تا چههه انههدازه خارشناسههان بههر سههر ا دهدینشان م بیضر نی. در واقع، اردیگیاستفاده قرار م

 .سنجدیمفهوم مورد نظر را م ی اص به  وب هیگو کیموضوع اتفاق نظر دارند خه 

 است: ریبه شرح ز ی وشه به طور خل بیبا استفاده از ضر هاهیاستخراج گو مراحل

خه به موضوع مورد مطالعههه تسههلط دارنههد،   برگان از  یدر ابتدا، گروه  کارشناسان:  نییتع(  1

بهها تجربههه  یافراد  ایحوزه،  این  دانشگاه، متخصصان    دیاسات  توانندیم   برگان  نی. اشوندیانتخاب م

 یبرفهه  گلولههه روه بهها نظری اشباع تا نفر 11مورد نظر باشند. خه در پژوهش حاضر   نهیدر زم  یعمل

 انتخاب شدند.

مفهوم مههورد نظههر را  رسدیخه به نظر م هاهیاز گو هیمجموعه اول کی ،هیاول یهاهیگو  نییتعدر  

مصههاحبه بهها  ،یپژوهشهه  ا یهه مانند ادب یاز منابع مختلف  هاهیگو نی. اشده است هیته دهند،یپوشش م

 شدند.پژوهشگر استخراج  یشخص ا یتجرب ای برگان، 

  1   ن ی بهه  ی از ی امت  ه ی از خارشناسان به صور  جداگانه به هر گو  ک ی هر  لاوشه:  ب ی ضر  محاسبه ( 2

وجه مفهههوم مههورد نظههر را    چ ی به ه   ه ی خه گو   دهد ی ( نشان م ست ی ن  ی و ضرور  د ی )مف  1 از ی امت داده و   3تا 

  را به طور خامل مفهوم مورد نظههر  ه ی خه گو  دهد ی است( نشان م  ی و ضرور   د ی )مف   3  از ی و امت   سنجد ی نم 

 شده است. محاسبه    ه ی هر گو   ی  وشه برا   ب ی ضر  ، ی  مار  ی ها . ساب، با استفاده از فرمو  سنجد ی م 
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. بههه طههور معمههو ، شههد  نیی وشه تع  بیضر  یبرا  رهی ستانه پذ  کی  ،رهی ستانه پذ  نییتعدر  

اما مقههدار معمههو   ن  خارشناسان است.  نیب  دهنده توافق قابل قبو با تر نشان  ای  0.7 وشه    بیضر

 دارد. میمستق یبه تعداد خارشناسان بستگ

، بههه بههود  رهیها با تر از  سههتانه پههذ وشه  ن  بیخه ضر  ییهاهیگو:  یی نها  یهاهیگو  انتخاب(  3

 تیهه خه خارشناسههان بههر سههر اهم  دهندینشان م  هاهیگو  نی. اشده اندانتخاب    یینها  یهاهیعنوان گو

 .سنجش مفهوم مورد نظر توافق دارند یها برا ن

نفههر از    44  ن ی شههده، بهه   د یی تا   یی ا ی ( و پا یی و محتوا   ی )صور   یی با روا   ی پرسش نامه ا ی،  در بخش خم 

  27/ 1نسههخه    spssداده های خیفههی بهها اسههتفاده از نههرم افههزار    شد.   ع ی جنگ توز  ی خارشناسان حوزه باز 

 رتبه بندی ابعاد و مولفه ها خه ممكن بود صور  گرفت.   تحلیل شده است.ساب با توجه به داده ها  

 پژوهشهای  پرسش

 ابعاد و مولفه های بازی جنگ در سطح عملیاتی نیروهای مسلح جمهوری اسلامی ایران خدامند؟ . 1

سطح عملیاتی نیروهای مسههلح جمهههوری اسههلامی   رتبه بندی ابعاد و مولفه های بازی جنگ.  2

 ایران خدامند؟

 های پژوهشیافته

 بخش کیفی پژوهش:

 ابعاد و مولفه های بازی جنگ در سطح عملیاتی نیروهای مسلح جمهوری اسلامی ایران خدامند؟ 

، رویكردی چند مرحله ای با هدف شناسائی ابعاد و مولفه های بازی جنگ  ،پژوهش حاضر  در

 به خار گرفته شده است. این روخرد شامل مراحل زیر است:

 مرحله اول: احصاء اولیه 

بررسی ادبیا : با مرور جامع وخامل ادبیا  پژوهشی مرتبط با بازی جنههگ در پایگههاه هههای .  1

 علمی، ابعاد و مولفه ها اولیه شناسائی شدند.

نفر از  11با  مصاحبه با  برگان: به منظور غنی سازی داده ها وخسب دیدگاه های تخصصی،. 2

  برگان حوزه بازی جنگ مصاحبه های نیمه سا تار یافته انجام شد.
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تحلیل اسناد: اسناد و مدارک مرتبط با موضوع پژوهش مورد تحلیههل قههرار گرفههت تهها جنبههه .  3

 های مختلف بازی جنگ عملیاتی شناسائی شود.

 (2.)جدو  شماره مولفه اولیه استخراج شد 23بعد و  4در مجموع پب از انجام مراحل با ، 

 ارزیابی روایی محتوایی مرحله دوم :

از ضههریب برای ارزیابی روایی محتوایی  یتم هههای اسههتخراج شههده،   :(CVR)ضریب  وشه  .  1

 وشه استفاده شده است. این ضریب نشان دهنده میزان توافق  برگان در مورد ضرور  هر یههک 

 از ابعاد و مولفه ها است.

نفر از  برگان حوزه بازی جنههگ در مههورد ضههرور  هههر  11ر جمع  وری نظر  برگان: نظ.  2

یک از  یتم ها بر اساس طیف لیكر  سه نقطههه ای )ضههروری، مفیههد امهها ضههروری نیسههت، ضههرور 

 نیست ( ا ذ شد.

 گویه محاسبه شد.برای هر  CVR: با استفاده از فرمو  زیر، CVRمحاسبه . 3

CVR=(ne-N/2)/(N/2) 
 در این فرمو :

ne.تعداد  برگانی خه گویه را ضروری دانسته اند: 

N.تعداد خل  برگان : 
 CVRمقدار قابل قبو   .1    وجد

 قابل قبول  CVR تعداد خبرگان  قابل قبول  CVR تعداد خبرگان 

5 0.99 13 0.54 

6 0.99 14 0.51 

7 0.99 15 0.49 

8 0.78 20 0.42 

9 0.75 25 0.37 

10 0.62 30 0.33 

11 0.59 35 0.31 

12 0.56 40 0.29 
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، مقههدار CVRنفر( و جههدو  تعیههین  سههتانه 11تعیین  ستانه روایی: با توجه به تعداد  برگان ).  1

 به عنوان  ستانه روایی محتوایی در نظرگرفته شد.  59/0

بههوده از لیسههت  59/0 ن ههها خمتههر از  cvrحذف  یتم های ضعیف :  یتم هههایی خههه مقههدار .  2

 نهائی حذف شدند.

مولفه امتیههاز  زم را بههه دسههت  22بعد و  4نتایج نهایی: پب از انجام تحلیل روایی محتوایی، .  3

 2 ورده و مورد تائید قرار گرفته و در جدو  باقی ماندند. نتایج خامل این تحلیل در جدو  شماره  

 ارائه شده است.
 عملیاتی  ابعاد و مولفه های احصاء شده بازی جنگ  .2جدو   

 ها مؤلفه ابعاد بازی جنگ
قابل   شهضریب لاو

 59/0قول

 محیط بازی جنگ

 1 ینیزم( محیط 1

 59/0 ییای در( محیط 2

 1 یی هوا( محیط 3

 59/0 ییفضا( محیط 4

 59/0 مجازی  طیمح (5

 طراحی بازی جنگ 

 1 ( تعیین اهداف بازی جنگ 1

 1 ( تعیین سطح بازی جنگ 2

 1 ( تعیین طراحان بازی جنگ3

 1 ی بازی جنگوی سنار( تهیه و تدوین 4

 1 بازی جنگ بانک اطلاعات( ایجاد 5

 1 ( تعیین مدل بازی جنگ6

 1 ( تعیین قوانین و روش های بازی جنگ7

 59/0 ( تعیین ساختار بازی جنگ8

 1 ( تعیین مشارکت کنندگان در بازی 9

 1 ( تهیه چک لیست ارزیابی بازی جنگ10

 1ارکت کنندگان و ناظران و  ( استقرار بازیگران، مش1 اجرای بازی جنگ
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 ها مؤلفه ابعاد بازی جنگ
قابل   شهضریب لاو

 59/0قول

 داوران در محل بازی جنگ 

 59/0 ها توسط ناظران و داوران  تی( ارائه وضع2

 1 ( ارائه تصمیم نسبت به وضعیت ها توسط بازیگران 3

 ارزیابی بازی جنگ

 1 ( ارزیابی عملکرد فرماندهان 1

 1 ( ارزیابی عملکرد اعضای ستاد عمومی2

 1 ( ارزیابی عملکرد اعضای ستاد تخصصی3

 1 ( ارزیابی فرایند کلی اجرای بازی جنگ4
 

 بخش کیفی پژوهش:

 رتبه بندی ابعاد و مولفه های بازی جنگ سطح عملیاتی نیروهای مسلح جمهوری اسلامی ایران خدامند؟ 
   عملیاتی  رتبه بندی ابعاد بازی جنگ .3جدو   

 میانگین  ابعاد 

 2.33 محیط بازی جنگ

 2.60 گطراحی بازی جن 

 2.56 ارزیابی بازی جنگ

 2.51 اجرای بازی جنگ
 

( متعلههق 2.60)  نیانگیم  نیخه با تر  دهدینشان م  دمنیحاصل از  زمون فر  یهانیانگیم  سهیمقا

جنههگ«  یبههاز طی( متعلههق بههه بعههد »محهه 2.33)  نیانگیهه م  نیترنییجنههگ« و پهها  یبههاز  یبه بعد »طراح

( است و نشان 05/0از ) شتری. بAsymp. Sig یخه سطح معنادار  دهدی زمون نشان م  جی. نتاباشدیم

ابعههاد از ارزه و  نیهه وجود ندارد و ا  قیابعاد تحق  انیم  یتفاو  معنادار  تیاز  ن دارد به لحاظ اهم

 بر وردارند. كسانی تیاهم
 عملیاتی  رتبه بندی مولفه های بازی جنگ  .4جدو   

 میانگین  مولفه 

 7.41 ی  نیزم ( محیط 1
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 میانگین  مولفه 

 13.38 ییایدر( محیط 2

 13.38 یی هوا( محیط 3

 6.75 ییفضا( محیط 4

 6.75 مجازی   طیمح (5

 14.27 ( تعیین اهداف بازی جنگ6

 12.02 ( تعیین سطح بازی جنگ7

 13.92 ( تعیین طراحان بازی جنگ8

 13.67 ی بازی جنگویسنار( تهیه و تدوین 9

 12.84 بازی جنگ  بانک اطلاعات( ایجاد 10

 11.41 ( تعیین مدل بازی جنگ11

 11.82 ( تعیین قوانین و روش های بازی جنگ12

 10.48 ( تعیین ساختار بازی جنگ13

 10.53 ( تعیین مشارکت کنندگان در بازی  14

 11.53 ( تهیه چک لیست ارزیابی بازی جنگ15

 10.39 (استقرار بازیگران، مشارکت کنندگان و ناظران و داوران در محل بازی جنگ  16

 10.60 ها توسط ناظران و داوران  تی ( ارائه وضع17

 13.64 ( ارائه تصمیم نسبت به وضعیت ها توسط بازیگران 18

 14.30 ( ارزیابی عملکرد فرماندهان 19

 12.28 ( ارزیابی عملکرد اعضای ستاد عمومی20

 13.95 ( ارزیابی عملکرد اعضای ستاد تخصصی21

 13.97 ( ارزیابی فرایند کلی اجرای بازی جنگ22

 13.55 ( اعلام نتایج بازی جنگ23

 

 قیهه تحق یهامؤلفههه انیهه خههه در م دهههدینشههان م دمنیهه حاصل از  زمههون فر  یهانیانگیم  سهیمقا

 نیانگیهه م نیترنیی« و پههاعملكههرد فرمانههدهان    یابیهه ارز  ( متعلههق بههه مؤلفههه » 14.30)  نیانگیم  نیبا تر

 یخههه سههطح معنههادار دهههدی زمههون نشههان م جی. نتههاباشدیم  «ییفضا  طی( متعلق به مؤلفه »مح6.75)

Asymp. Sig( خمتر است و نشههان م05/0. از )ت،یهه بههه لحههاظ اهم قیهه تحق یهامؤلفههه انیهه م دهههدی 
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 نیانگیخه م  ستندیبر وردار ن  كسانی  تیها از ارزه و اهممؤلفه  نیوجود دارد و ا  یتفاو  معنادار

 .دهدیهرخدام از  نها را نشان م تیبه دست  مده اهم

  گیرینتیجه

و  یبهها  بههردن دانههش نظههام  ها،گانیخار مد شدن    یبرا  یستیامروزه فرماندهان صحنه جنگ با

جنههگ،   یباز  گریخامل داشته باشند. به عبار  د  ییجنگ محور  شنا  یبا تفكر باز  ،یرزم  ییتوانا

 لقابهه  یهامیتصم زیننبرد و  دانیحاخم بر م طیها و شرا ن ریفرماندهان را در درک بهتر عناصر، تا 

از  دیهه با نی. بنههابراندیا ذ نما یروزیبه پ  لین  یممكن را برا  نهیبه  مینموده تا بتوانند تصم  یاریاتخاذ  

ههها، روه نیهه ا نیتراستفاده نمود خه مهم ا یدر عمل قیبر تحق یمبتن یریگمیمدرن تصم  یهاروه

 یهانهههیبههدون تلفهها  و هز یجنههگ واقعهه  یسازاده یجنگ پ یجنگ است. چرا خه باز  یروه باز

 است.  زا یو تجه لیبدون از دست دادن وسا زیفراوان و ن

بههازی   کیهه های گذشته و علم است. بازی جنگ ماننههد  از تجارب جنگ  یبیجنگ، ترخ   بازی

 رویشیحرخههت در پهه  ریمسهه  نییههیراه متصور، برای تع  نیبا چند  ییاشطرنج است خه در  ن صفحه

مربوط  نیو قوان یواحدهای نظام  زا ،یجنگ معمو ً از نقشه، تجه  بازی  کیخاربران وجود دارد.  

 نیاز اعما  را انجام داده و همچن یخه بعض دهندیاجازه م نیقوان نیاست خه ا ه شد لیبه  ود تشك

 یهههاطرح یسههنجش ا ربخشهه  یجنههگ بههرا ی. از بههازدهههدیقههرار مهه   روشیپ  زیرا ن  ییهاتیمحدود

اسههت بههه سههوی  یحرختهه  قههت،یبههازی جنههگ در حق کیهه . شههودیدر جنههگ اسههتفاده م یاتیهه عمل

 گذشته. ا یو تجرب میبا استفاده از مفاه نگری،نده ی 

این پژوهش با هدف شناسائی ابعاد و مولفه های بازی جنگ عملیاتی نیروهای مسلح جمهوری 

خمی( انجام شده است. نتایج بخش خیفی پههژوهش -اسلامی ایران مبتنی بر پژوهش  میخته )خیفی

بعد خلی خه شامل: محیط بازی جنگ، طراحی  4ن داد خه ابعاد بازی جنگ عملیاتی  مشتمل بر نشا

بازی جنگ، اجرای بازی جنگ، وارزیابی بازی جنگ مههی باشههد. در ایههن بههین بعههد محههیط بههازی 

جنگ در برگیرنده مولفه های چون، محیط زمینی، محیط دریائی، محیط هههوایی، محههیط فضههائی، 

محیط مجازی می باشد. همچنین بعد طراحی بازی جنههگ در برگیرنههده مولفههه هههایی چههون تعیههین 

اهداف بازی جنگ، تعیین سطح بازی جنگ، تعیین طراحان بازی جنگ، تهیه و تههدوین سههناریوی 
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بازی جنگ، ایجاد بانک اطلاعا  بازی جنگ، تعیین مد  بازی جنگ، تعیین قوانین و روه بازی 

یین مشارخت خنندگان در بههازی، تهیههه چههک لیسههت ارزیههابی جنگ، تعیین سا تار بازی جنگ، تع

بازی جنگ می باشد. همچنین بعد اجرای بازی جنگ در بههر گیرنههده مولفههه هههایی چههون: اسههتقرار 

بازیگران، مشارخت خنندگان و ناظران و داوران در محل بههازی جنههگ، ارائههه وضههعیت ههها توسههط 

ناظران و داوران، ارائه تصمیم نسبت به وضعیت ههها توسههط بههازیگران مههی باشههد. و در نهایههت بعههد 

ارزیابی بازی  جنگ در برگیرنده مولفه هایی چون: ارزیابی عملكرد فرماندهان، ارزیههابی عملكههرد 

اعضای ستاد عمومی، ارزیابی عملكرد اعضای ستاد تخصصی، ارزیابی فراینههد خلههی اجههرای بههازی 

 جنگ می باشد.

جنههگ نیروهههای مسههلح جمهههوری اسههلامی ایههران در پب از شناسائی ابعاد و مولفه های بههازی  

حاصههل از  زمههون  یهههانیانگیم  سهههیمقابخش خمی به رتبه بندی ابعههاد و مولفههه ههها پردا تههه خههه   

 نیترنییجنههگ« و پهها یباز ی( متعلق به بعد »طراح2.60) نیانگیم  نیخه با تر  دهدینشان م  دمنیفر

خههه سههطح  دهههدی زمههون نشههان م  جی. نتاباشدیجنگ« م  یباز  طی( متعلق به بعد »مح2.33)  نیانگیم

 یتفاو  معنههادار تی( است و نشان از  ن دارد به لحاظ اهم05/0از ) شتری. بAsymp. Sig یمعنادار

همچنین در رتبههه بر وردارنههد. كسههانی تیابعاد از ارزه و اهم نیوجود ندارد و ا  قیابعاد تحق  انیم

خه  دهدینشان م دمنیحاصل از  زمون فر یهانینگایم سهیمقا بندی مولفه های بازی جنگ پب از

عملكرد فرماندهان « و  یابی( متعلق به مؤلفه » ارز14.30) نیانگیم نیبا تر قیتحق  یهامؤلفه  انیدر م

خههه  دهههدی زمون نشههان م جی. نتاباشدیم  «ییفضا  طی( متعلق به مؤلفه »مح6.75)  نیانگیم  نیترنییپا

به لحههاظ  قیتحق یهامؤلفه انیم دهدی( خمتر است و نشان م05/0. از )Asymp. Sig یسطح معنادار

خه  ستندیبر وردار ن  كسانی  تیها از ارزه و اهممؤلفه  نیوجود دارد و ا  یتفاو  معنادار  ت،یاهم

 .دهدیهرخدام از  نها را نشان م تیبه دست  مده اهم نیانگیم

 فهرست منابع 
 قرآن کریم

 العالی(مقام معظم رهبری)مدظله

(، مبانی بازی جنگ راهبردی، اصول، مفااهیم و 1397افشردی، محمدحسین، نوروزانی، شهرام و شجاعی، شهرام )

 نمونه بازی جنگ بومی، تهران: انتشارات ستاد فرماندهی کل قوا، مرکز تحقیقات راهبردی دفاعی
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ریزی صحنه جنگ،دانشجویان دفاع ملای، دانشاگاه عاالی دفااع (،جزوه کلاسی طرح1400افشردی،محمد حسین،)

 ملی،دانشکده دفاع ملی

نامه باازی جناگ، ساازی باازی جناگ، تهاران، فصالریزی ریاضی برای مدل(، روش برنامه1397بیگدلی حمید،)

 دافوس آجا.

(،روش برنامه ریزی ریاضی برای حل و مدل سازی ساناریوهای نبارد در ساامانه 1397بیگدلی،حمید،طیبی،جواد،)

 جنگ تاکتیکی و عملیاتی،نشریه آینده پژوهی دفاعی،سال سوم،شماره نهم.پشتیبان تصمیم بازی 

 (، کتاب حقایق جهان، جنوب غرب آسیا2017متحده، )تارنمای آژانس مرکزی اطلاعات ایالات

 (، آسیا2017تارنمای گلوبال فایرپاور، )

 .9و 8(، بازی جنگ، فصلنامه علوم و فنون نظامی،دافوس آجا، سال سوم، شماره 1386سرخوش، افشین،)بهار  

هاا و (،فان آوری1399طاهری،محمدو محمد زهرایی، سپهر و محمدی تودشاکی،)محمد رضاا، بهاار و تابساتان  

 های اجرای بازی جنگ،فصلنامه بازی جنگ،دافوس آجا،سال سوم،شماره ششمروش

 نمندی ارتش امریکا،(معاونت اطلاعات،اداره اطلاعات، توا1401فرماندهی کل ارتش جمهوری اسلامی ایران،)

 1401فرماندهی کل ارتش،معاونت اطلاعات،اداره اطلاعات،مهرماه  

(، ارائه مدل مطلوب ترازیابی قدرت نظامی ج.اایران، دانشگاه و پژوهشگاه  عالی دفاع ملّی و 1400قلی نژاد،صابر،)

 تحقیقات راهبردی

(،ارائه مدل ترازیابی قدرت نظامی جمهوری اسلامی ایران،دانشگاه عالی دفااع ملی،دانشاکده 1400قلی نژاد،صابر،)

 دفاع ملی

 (، بازی جنگ در رده لشکر، انتشارات دافوس آجا، چاپ اول.1389مرادیان، محسن،)

(، مبانی بازی جنگ راهبردی )تاریخچاه، اصاول، مفااهیم و نموناه باازی جناگ باومی(، 1397نوروزانی، شهرام،)

 لی و تحقیقات راهبردی.تهران، دانشگاه و پژوهشگاه عالی دفاع م

ها ویژه دانشجویان دانشکده دفاع ملای، (، جزوه کلاسی بازی جنگ با الهام از نظریه بازی1398نوروزانی، شهرام،)

 دانشگاه و پژوهشگاه عالی دفاع ملی، پژوهشکده دکترین، معماری و ترازیابی قدرت.

 
 


